. Instrumente Structurala
UNIUNEA EUROPEANA 2014-2020

Proiect cofinantat de Uniunea Europeana prin Programul Operational Capitalul Uman 2014-2020

Axa prioritari 6 - Educatie si competenie

Obiectivul specific 6.13 Cresterea nurnarului absolvenilor de Invdtimant tertiar universitar §i non universitar care isi
gisesc un loc de muncd urmare a accesului la activitdti de invétare la un potential lec de muncd / cercetare/ inovare, cu
accent pe sectoarele economice cu potential competitiv identificate conform SNC si domeniile de specializare inteligenti
conform SNCDI

Beneficiar: ACADEMIA DE STUDII ECONOMICE DIN BUCURESTI

Practica inteligent dezvoltarea ta - PRIDE-UPOCU/626/6/13/133138

CAIET DE SARCINI
privind achizitia de
.Servicii de invédtare practicd., materializate sub forma unei platforme de invatare
gamificata online, modul de gamificare Vrunners” in cadrul proiectului
POCUU/626/6/133138 - Practica inteligent dezvoltarea ta - PRIDE-U.
Cod CPV 80420000-4, Servicii de e-invatare (e-learning) {Rev.2)

PREAMBUL

1. Caietul de sarcini face parte integrantd din documentatia pentru Incheierea
contractului/comenzii de achizitie publica pentru Servicii de invatare practici.,
materializate sub forma unei platforme de invatare gamificata online, modul
de gamificare Vrunners in cadrul proiectului POCU/626/6/13 /133138 cofinantat
din Programul Operational Capitalul Uman 2014-2020 si constituie ansamblul
cerintelor pe baza cirora se elaboreaza de citre fiecare ofertant propunerea tehnica.
Caietul de sarcini contine, in mod obligatoriu, specificatii tehnice. Cerinfele impuse
vor fi considerate ca fiind minimale.

2. In acest sens orice ofertd tehnici prezentati, care se abate de la prevederile
prezentului caiet de sarcini va fi luatd In considerare numai in mésura in care
presupune asigurarea unui nivel calitativ superior cerintelor minimale din prezentul.

3. Ofertarea de produse/servicii cu caracteristici tehnice inferioare celor prevazute in
prezentul Caiet de sarcini sau de servicii care nu satisfac, In totalitate, cerinfele
caietului de sarcini va determina declararea neconformititii ofertei respective si, in
consecintd, respingerea acesteia.
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Instrumente Structurala
2014-2020

UNIUNEA EUROPEANA

Prolect cofinantat de Uniunea Europeana prin Programul Operational Capitalul Uman 2014-2020

Axa prioritari 6 ~ Educatie si competente

Obiectivul specific 6,13 Cresterea numdrului absolventilor de Invatdmant tertiar universitar si non universitar care fsi
gidsesc un loc de munci urmare a accesului la activitit de invitare la un potential loc de munci / cercetare/ inovare, cu
accent pe sectoarele economice cu potential competitiv identificate conform SNC si domeniile de specializare inteligent3
conform SNCDI

Beneficiar: ACADEMIA DE STUDH ECONOMICE DIN BUCURESTI

Practici inteligent dezvoltarea ta - PRIDE-UPOCU/626/6/13/133138

PRECIZARI PRIVIND MODUL DE ELABORARE A PROPUNERII TEHNICE

1. Prin propunerea tehnici depusd, ofertantul are obligatia de a face dovada
conformitdtii produselor si serviciilor care urmeazd a fi prestate cu ceringele
prevazute In Caietul de sarcini.

2. Prin propunerea tehnica, ofertantii vor prezenta descrierea detaliata a produselor si
serviciilor ofertate precum si alte informatii considerate semnificative pentru
evaluarea corespunzitoare a propunerii tehnice.

3. Propunerea tehnica va cuprinde in mod obligatoriu toate caracteristicile mentionate
in specificatiile tehnice pentru produsele si serviciile pentru care ofertantul depune
oferta. Nu se accepta oferte partiale.

4. Prin propunerea tehnica, ofertantii isi asuma, in cazul in care vor fi declarati
castigdtori, obligatia eliberarii accesului la serviciile solicitate in maximum 10 zile
lucritoare de la Notificarea primita din partea autoritdtii contractante, beneficiar al
proiectului POCU/626/6/13/133138.

5. Ofertantul isi asuma instalarea si adaptarea la nevoile proiectului si ale grupului tintd
a Modului de Gamificarea VRunners, in termen de maximuimn 14 zile de la data de la
Notificarea primitd din partea autoritdtii contractante, beneficiar al proiectului
POCU/626/6/13/133138.

6. Operatorul economic se obligd ca pe intreaga durati de implementare a proiectului
sd asigure functionarea si mentenanta Modului de Gamificare VRunners (si pe durata
intregii pericade de sustenabilitate a proiectului - 2 ani dupa data de finalizare a
acestuia, respectiv pand la data de 21.09.2024)

7. Prin propunerea tehnica, ofertantii 1si asuma obligatia respectérii cerintelor din
caietul de sarcini.

8. Oferta tehnica va fi prezentata in original, semnata, datata si stampilata de
reprezentantul legal sau un Tmputernicit al acestuia.
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Instrumenta Structarate

UNIUNEA EUROPEANA

Proiect cofinantat de Uniunea Europeani prin Programul Operational Capitalul Uman 2014-2020

Axa prioritara 6 - Educatie si competente

Obiectivul specific 6.13 Cregterea numarului absolventilor de invatdmaént tertiar universitar si non universitar care fsi
gasesc un loc de munca urmare a accesului la activitif de invitare la un potential loc de munci / cercetare/ inovare, cu
accent pe sectoarele economice cu potential competitiv identificate conform SNC si domeniile de specializare inteligenta
conform SNCDI

Beneficiar: ACADEMIA DE STUDII ECONOMICE DIN BUCURESTI

Practica inteligent dezvoltarea ta - PRIDE-U POCU/626/6/13/133138

CERINTE GENERALE PE CARE LE VOR RESPECTA OFERTANTII CU PRIVIRE LA
MODULUL de GAMIFICARE VRUNNERS CE URMEAZA A FI ACHIZITIONAT

1. In vederea verificarii tuturor cheltuielilor ocazionate de derularea proiectului
POCU/626/6/13/133138, autoritatea contractanta Isi propune si achizitioneze "Servicii
de invdtare practicd.,, materializate sub forma unei platforme de invatare gamificata
online, modul de gamificare Vrunners”.

Operatorii economici participanti la procedura vor prezenta, in cadrul ofertei pe care
o vor transmite Academiei de Studii Economice din Bucuresti o descriere cdt mai completi a
pachetului de testare pe care l-ar putea oferi.

v" VRunners™ aduce invatarea in mediul profesional de lucru al participantilor intr-

o maniera distractiva, non-invaziva si semnificativa.

v" Continutul in joc este dinamic si poate fi schimbat in timp real de catre echipa de
proiect, lucru ce creste exponential relevanta si implicarea pentru fiecare participant.

v’ Beneficiaza de “amprenta umana” si ofera posibilitatea unui feedback corectiv in
timp real cat si recunocastere, imbunatatind eficacitatea invatarii

v Dovezile incarcate de participanti pot fi aprobate sau respinse de catre echipa de
proiect

v" VRunners este un antrenament virtual.

jocul are niveluri consecutive, fiecare contine un numar de provocari.

Pentru a avansa in cursa, participantii trebuie sa completeze provocari de alergare;

trebuie sa completeze un numar minim de provocari pentru fiecare nivel in parte.

Unele provocari sunt obligatorii.

v Dupa terminarea provocarilor obligatorii, participantii pot alege daca doresc sa
rezolve alte provocari. Daca aleg sa completeze restul provocarilor, vor arde mai
multe calorii si astfel vor avansa in clasament.

v" Fiecare rezolvare necesita o dovada specifica. Aceasta trebuie incarcata in platforma
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Instrumente Structurals
2014-2020

UNIUNEA EUROPEANA

Proiect cofinantat de Uniunea Europeana prin Programul Operational Capitalul Uman 2014-2020

Axa prioritara 6 - Educatie §i competente

Obiectivul specific 6.13 Cresterea numarului absolventilor de Invitdmant terfiar universitar si non universitar care isi
gasesc un loc de muncd urmare a accesului la activitifi de inviitare la un potential loc de muncd / cercetare/ inovare, cu
accent pe sectoarele economice cu potential competitiv identificate conform SNC si domeniile de specializare inteligenta
conform SNCDI

Beneficiar: ACADEMIA DE STUDII ECONOMICE DIN BUCURESTI

Practicd inteligent dezvoltarea ta - PRIDE-UPOCU/626/6/13/133138

CERINTE SPECIFICE PE CARE LE VOR RESPECTA OFERTANTI]I, CU PRIVIRE LA
MODULUL de GAMIFICARE VRUNNERS CE URMEAZA A FI ACHIZITIONAT

Modulul de Gamificare VRunners, trebuie sa fie caracterizat de o serie de trasaturi specifice,
care sd asigure un nivel ridicat de adaptabilitate la nevoile proiectului si ale grupului tint3,
respectiv:
- safie 100% personalizat;
- sd poati fi gestionat printr-o platforma accesibila 24/7 atat de pe desktop cat si
telefon;
- scopul modului de gamiificare este acela de a transforma informatiile acumulate in
cursuri si prin sesiuni de coaching in comportamente vizibile la locul de munca;
- asigure f=furnizarea de feebdack corectiv sau apreciativ asupra dovezilor aduse de
participanti
- sd asigure un grad ridicat de diversitate in ceea ce priveste stimulentele
motivationale incluse in joc

Pachetul serviciului prestat pe care ofertantul trebuie sd il prezinte beneficiarului
trebuie si aiba inclus in pretul de vanzare urmatoarele servicii complementare:

1. Licente utilizatori Modul Gamificare VRunners - minimum 321 unitdti licente
utilizatori

2. Manualul tehnic de utilizare a Modului de Gamificare VRunners;

3. formare/training de specialitate oferit beneficiarului proiectului —pentru cel putin
doua persoane implicate in implementarea
proiectului/utilizarea/administrarea/coordonarea competitiei gamificate;

4. optiunea de instalare si utilizare a Modului de Gamificare VRunners in variata Mobile
(pentru telefon mobil sau alte gadget-uri)

4. servicii de administrare si mentenantd, 24/7, atat pe desktop, cat si pe telefon.
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